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I. Kế hoạch dạy học
1.  Phân phối chương trình: Tin học 10 - Định hướng ICT
	STT
	Bài học
	Số tiết
	Thời điểm
	Thiết bị dạy học
	Địa điểm dạy học
	Năng lực số
	Tích hợp AI

	HỌC KỲ 1

	CHỦ ĐỀ 1. MÁY TÍNH VÀ XÃ HỘI TRI THỨC
6 tiết (4LT+2TH)

	1
	Bài 1. Thông tin và xử lí thông tin
	2LT
	Tuần 1
	Giáo án dạy tại lớp
	Lớp học 
	1.1.NC1a: HS đáp ứng được nhu cầu thông tin thông qua việc phân biệt được thông tin và dữ liệu, đồng thời hiểu được sự ưu việt của việc
xử lí thông tin bằng thiết bị số.
	10.C3.1/10.A1.1 Sử dụng AI tạo sinh để tìm kiếm ví dụ đa dạng về sự khác biệt giữa dữ liệu và thông tin. Đánh giá tính chính xác của AI.
10.B3.1  Tìm hiểu về bảo mật dữ liệu cá nhân trên môi trường số và rủi ro rò rỉ dữ liệu khi số hóa thông tin.

	2
	Bài 2. Vai trò của thiết bị thông minh và tin học đối với xã hội
	2LT
	Tuần 2
	Giáo án dạy tại lớp
	Lớp họcs
	2.1.NC1a: HS sử dụng công nghệ số để tương tác qua việc nhận biết các thiết bị số thông dụng và vai trò của chúng trong xã hội.
2.1.NC1b: HS cho người khác thấy phương tiện giao tiếp số phù hợp nhất cho một bối cảnh cụ thể thông qua việc nêu được ví dụ cụ thể và giải thích được vai trò của thiết bị thông minh.
	10C3.1/10.A1.1 sử dụng AI tạo sinh (Generative AI) để tìm kiếm các ví dụ về thiết bị thông minh IoT. Đánh giá tính tự chủ của thiết bị dựa trên SGK để kiểm chứng kết quả AI.
110.B2.1 Tìm hiểu và phân tích khía cạnh đạo đức, trách nhiệm pháp lý khi xe tự hành (AI) gây ra tai nạn.

	3
	Bài 7. Thực hành sử dụng thiết bị số thông dụng
	2TH
	Tuần 3
	Điện thoại thông minh, máy tính bảng, đồng hồ thông minh (nếu có)….
	Lớp học
	2.2.NC1a: HS chia sẻ dữ liệu qua công cụ số bằng cách thực hành sử dụng các chức năng cơ bản trên thiết bị thông minh.
2.2.NC1b: HS biết cách đóng vai trò trung gian để chia sẻ thông tin khi sử dụng các phần mềm ứng
dụng cài sẵn trên thiết bị.
	10.C.2.1/10.A2.MR1
 Sử dụng AI tạo sinh để tra cứu các bước khắc phục lỗi cơ bản trên điện thoại (ví dụ: máy đầy bộ nhớ, không tìm thấy tệp) và đối chiếu thao tác thực tế trên máy để kiểm chứng.
10.B2.1 Đánh giá rủi ro bảo mật khi sao lưu ảnh lên dịch vụ lưu trữ đám mây thông qua việc dùng AI phân tích chính sách bảo mật, nhận thức được AI của các nền tảng có thể quét hình ảnh cá nhân.

	CHỦ ĐỀ 2. MẠNG MÁY TÍNH VÀ INTERNET
6 tiết (4LT+2TH)

	4
	Bài 8. Mạng máy tính trong cuộc sống hiện đại
	2LT
	Tuần 4
	Giáo án điện tử, máy tính
	Lớp học
	1.3.NC1a: HS thao tác được thông tin, dữ liệu và nội dung để tổ chức, lưu trữ và truy xuất dễ dàng hơn trên dịch vụ Điện toán đám mây.
2.2.NC1a: HS biết cách chia sẻ dữ liệu và thông tin qua việc trình bày các ví dụ về thay đổi trong cuộc sống, học tập và làm việc nhờ có mạng máy
tính.
	10.C.2.1 Sử dụng AI tạo sinh để tra cứu thêm các ví dụ thực tế về SaaS, PaaS, IaaS; đối chiếu cách phân loại của AI với kiến thức SGK
10.B2.1/10.D1.1 Sử dụng AI để phân tích sự liên kết giữa IoT và AI; đánh giá rủi ro về quyền riêng tư khi dữ liệu định vị (giám sát hành trình) bị thu thập liên tục.

	5
	Bài 9. An toàn trên không gian mạng
	2LT
	Tuần 5
	Giáo án hoặc máy tính
	Lớp học
	4.1.NC1a: HS áp dụng được cách bảo vệ thiết bị qua việc sử dụng công cụ ngăn ngừa và diệt phần mềm độc hại.
4.1.NC1b: HS nhận thức được các rủi ro, đe dọa trong môi trường số khi tìm hiểu về những nguy cơ trên Internet.
4.1. NC1c: HS áp dụng được các biện pháp an toàn và bảo mật khi học về cách phòng vệ khi bị bắt nạt trên mạng.
4.1. NC1d: HS quan tâm đến độ tin cậy và quyền riêng tư khi học cách tự bảo vệ dữ liệu cá nhân.
4.2. NC1a: HS áp dụng được các cách thức để bảo vệ dữ liệu cá nhân và quyền riêng tư.
2.6.NC1b: HS áp dụng được các cách khác
nhau để bảo vệ danh tính trực tuyến của bản thân.
	10.B.2.1 Sử dụng AI tạo sinh để tìm hiểu về hình thức lừa đảo bằng công nghệ Deepfake (giả mạo khuôn mặt, giọng nói bằng AI); phân tích và rút ra cách xác thực thông tin
10.B.2.MR1 Sử dụng Chatbot AI làm trợ lý ảo để tra cứu và đơn giản hóa kiến thức về một loại Worm cụ thể (ví dụ WannaCry); đối chiếu thông tin máy sinh ra với SGK.

	6
	Bài 10. Thực hành khai thác tài nguyên trên Internet
	2TH
	Tuần 6
	Máy tính, điện thoại thông minh
	Phòng Tin học
	1.3.NC1a: HS sử dụng được một số chức năng xử lí thông tin trên máy PC và thiết bị số để tổ chức, lưu trữ và truy xuất dễ dàng hơn.
2.2.NC1a: HS chia sẻ dữ liệu, thông tin và nội dung số thông qua căc công cụ số trên máy PC và thiết bị số.
2.3.NC1b: HS sử dụng được một số dịch vụ và tài nguyên trên Internet để tự mình trang bị và tham gia vào xã hội như một công dân.
2.6.NC1c: HS sử dụng được dữ liệu tạo ra thông qua công cụ, môi trường và một số dịch vụ số như phần mềm dịch tự động, văn bản hay tiếng nói, nguồn học liệu mở trên Internet.
	10.A1.1/10.C2.2 Nhận thức Google Translate là một ứng dụng AI; đánh giá hạn chế của AI khi dịch từ lóng/thành ngữ và tiến hành biên tập lại bản dịch của máy cho đúng văn phong con người.
10.C3.1 Sử dụng AI tạo sinh để tra cứu, đề xuất các kho học liệu mở mới thay vì chỉ dùng Google Search; kiểm chứng hiện tượng "ảo giác" của AI (AI đưa link giả).

	CHỦ ĐỀ 3.  ĐẠO ĐỨC, PHÁP LUẬT VÀ VĂN HOÁ TRONG MÔI TRƯỜNG SỐ
(2 LT)

	7
	Bài 11. Ứng xử trên môi trường số. Nghĩa vụ tôn trọng bản quyền
	2LT
	Tuần 7
	Giáo án
	Lớp học
	4.1.NC1b: HS nhận thức được rủi ro về mặt pháp lý và đạo đức khi tìm hiểu các vấn đề nảy sinh trong giao tiếp qua mạng.
4.3.NC1a: HS trình bày được cách tránh rủi ro về sức khỏe tinh thần qua việc tìm hiểu tác hại của việc chia sẻ thông tin bất cẩn.
4.3.NC1b: HS áp dụng được cách bảo vệ bản thân và người khác khỏi nguy cơ trong môi trường số qua việc tìm hiểu các biện pháp nâng cao tính an toàn và hợp pháp khi chia sẻ thông
tin
	10.B2.1 sử dụng AI tạo sinh để phân tích cách những kẻ lừa đảo dùng công nghệ (như Deepfake, bot tự động) để tạo tin giả, lừa đảo qua mạng. Đối chiếu với các quy định đạo đức và pháp luật.
10.B2.MR1 Sử dụng Chatbot AI để tra cứu về "Bản quyền của các tác phẩm do AI tạo ra" (văn bản, hình ảnh). Thảo luận về tính trung thực trong học thuật khi dùng AI.

	8
	Ôn tập
	1
	Tuần 8
	
	Lớp học
	
	

	
	Kiểm tra giữa kì I
	1
	Tuần 8
	
	Lớp học
	
	

	CHỦ ĐỀ 4. ỨNG DỤNG TIN HỌC
8 tiết (3LT+5TH)

	9
	Bài 12. Phần mềm thiết kế đồ họa
	1LT + 1TH
	Tuần 9
	Máy tính
	Phòng Tin học
	3.1.NC1a: HS áp dụng được cách tạo và chỉnh sửa nội dung ở định dạng đồ họa thông qua việc sử dụng các chức năng cơ bản của phần mềm.
5.2.NC1a: HS đánh giá được nhu cầu cá nhân trong việc thể hiện ý tưởng qua sản phẩm đồ họa.
5.2.NC1b: HS áp dụng được công cụ số (phần mềm thiết kế đồ họa) để giải quyết nhu cầu tạo ra sản phẩm hình ảnh.
	10.C2.1Sử dụng công cụ AI sinh ảnh để tạo ra một Logo. Phóng to Logo đó để học sinh tận mắt thấy hiện tượng "vỡ nét" (vì AI sinh ra ảnh Bitmap). Qua đó, khẳng định vai trò của đồ họa Vector (Inkscape) trong thiết kế chuyên nghiệp.
10.A1.1 Dùng Chatbot AI như một trợ lí nghiên cứu để tra cứu chính xác tỷ lệ hình học, mã màu tiêu chuẩn (Hex/RGB) của các quốc kì phức tạp (Thái Lan, Anh), sau đó tự tay vẽ lại trên Inkscape.


	10
	Bài 13. Bổ sung các đối tượng đồ họa
	1LT + 1TH
	Tuần 10
	Máy tính
	Phòng Tin học
	3.1. NC1a: HS áp dụng được cách tạo và chỉnh sửa nội dung đồ họa qua việc thực hiện các thao tác vẽ, tô màu và ghép hình.
NC1a: HS làm việc với các đối tượng đồ hoạ, sửa đổi, tinh chỉnh, cải thiện và tích hợp chúng để tạo ra sản phẩm số cụ thể như logo, banner, poster…
5.2.NC1a: HS đánh giá được nhu cầu cá nhân khi tạo ra các sản phẩm số cụ thể như logo, banner, poster.
5.2.NC1b: HS áp dụng được các công cụ (lệnh tạo, điều chỉnh đối tượng) để giải quyết nhu cầu thiết kế.
	10.C2.3/10.A1.1 Sử dụng AI tạo sinh đóng vai trò "Trợ lý màu sắc" để tra cứu mã màu Hex/RGB tạo dải màu Gradient (Màu chuyển) đẹp mắt.
10.C2.3 Sử dụng AI để phân tích logic: Làm thế nào để phân rã một hình phức tạp (trái tim, đám mây) thành các hình khối cơ bản và áp dụng phép ghép hình (Union/Difference).

	11
	Bài 14. Làm việc với đối tượng đường và văn bản
	1LT + 1TH
	Tuần 11
	Máy tính
	Phòng Tin học
	3.1. NC1a: HS áp dụng được cách tạo và chỉnh sửa nội dung số bằng cách kết hợp đối tượng đồ họa và văn bản.
3.2. NC1a: HS làm việc với các đối tượng đồ hoạ, sửa đổi, tinh chỉnh, cải thiện và tích hợp chúng để tạo ra sản phẩm số cụ thể như logo, banner, poster…
5.2.NC1a: HS đánh giá nhu cầu cá nhân khi cần trình bày thông tin có cả hình ảnh và chữ viết.
5.2.NC1b: HS áp dụng công cụ chỉnh sửa hình và định dạng văn bản để giải quyết nhu cầu
thiết kế.
	10.C2.MR2 Sử dụng AI tạo sinh văn bản (ChatGPT/Gemini) để sáng tạo slogan/thông điệp, sau đó áp dụng kĩ năng uốn chữ theo đường cong (Text/Put on Path) trong Inkscape để thiết kế ấn phẩm.
10.A1.2  Yêu cầu AI sinh ra đoạn mã lệnh chuẩn định dạng .svg để vẽ một hình cơ bản (chiếc lá hoặc logo). Học sinh lưu file, mở bằng Inkscape và dùng "Công cụ tinh chỉnh đường" để sửa các điểm neo (node) theo ý muốn.


	12
	Bài 15. Hoàn thiện hình ảnh đồ họa
	2TH
	Tuần 12
	Máy tính
	Phòng Tin học
	3.1. NC1a: HS áp dụng được cách tạo và chỉnh sửa nội dung số để tạo ra một sản phẩm hoàn chỉnh, hữu ích và thực tế.
3.2. NC1a: HS làm việc với các đối tượng đồ hoạ, sửa đổi, tinh chỉnh, cải thiện và tích hợp chúng để tạo ra sản phẩm số theo nhu cầu cá nhân.
5.2.NC1a: HS đánh giá được nhu cầu cá nhân qua việc phân tích và triển khai một yêu cầu thiết kế cụ thể.
5.2.NC1b: HS áp dụng công cụ số (phần mềm đồ họa) để tạo ra sản phẩm cuối cùng đáp ứng yêu cầu.
	10.C2.MR2 Tích hợp công cụ AI tạo sinh văn bản (Gemini, ChatGPT...) để hỗ trợ học sinh tư duy, lên ý tưởng nội dung văn bản (slogan, thông tin) cho thiết kế tờ rơi. Sau đó dùng phần mềm đồ họa Inkscape để thực hành.
10.A1.1 Tích hợp công cụ AI tạo hình ảnh (Bing Image Creator, Midjourney...) để tìm kiếm ý tưởng thiết kế thiệp, phân tích hình ảnh AI để đưa ra quyết định sáng tạo, và tự tay thiết kế lại bằng 

	CHỦ ĐỀ 5. GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ VỚI SỰ TRỢ GIÚP CỦA MÁY TÍNH
36 tiết (15LT + 21TH)

	13
	Bài 16. Ngôn ngữ lập trình bậc cao và Python
	1LT + 1TH
	Tuần 13
	Máy tính
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng dẫn (viết chương trình) để máy tính giải quyết vấn đề.
	10.A1.2Sử dụng AI tạo sinh (ChatGPT, Gemini) để tìm hiểu thêm về lý do Python được coi là ngôn ngữ phổ biến nhất trong phát triển Trí tuệ nhân tạo.
10.C3.2Sử dụng AI hỗ trợ viết mã lệnh (code) tạo bảng nhân 10. HS không sao chép thụ động mà phải chạy thử trên Python, kiểm lỗi nghiệm thu và giải thích ý nghĩa dòng lệnh do AI tạo ra

	14
	Bài 17. Biến và lệnh gán
	1LT + 1TH
	Tuần 14
	Máy tính
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng dẫn (sử dụng biến và lệnh gán) để máy tính
thực hiện nhiệm vụ lưu trữ dữ liệu.
	10.C3.1 Sử dụng AI (Gemini, ChatGPT) để tra cứu, giải thích thông báo lỗi cú pháp (SyntaxError) khi đặt tên biến trùng với từ khóa và đối chiếu với danh sách từ khóa trong SGK.
10.C3.2 Sử dụng AI hỗ trợ viết thuật toán (mã lệnh Python) chia lấy nguyên // và chia lấy dư % để quy đổi thời gian. Học sinh đưa mã vào môi trường Python chạy thử, kiểm thử với số liệu SGK.

	15
	Bài 18. Các lệnh vào ra đơn giản
	1LT + 1TH
	Tuần 15
	Máy tính
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng dẫn (lệnh input/output) để máy tính tương tácvà giải quyết vấn đề.
	10.C2.3 Sử dụng AI tạo sinh để lấy ví dụ mã lệnh Python và kiểm chứng nghiệm thu code nghiệm thu trên IDE
10.A1.1 Sử dụng AI như trợ lí ảo để dịch và giải thích các thông báo lỗi (Error) của Python khi chuyển đổi sai kiểu dữ liệu.
10.B3.1Nhờ AI review (đánh giá) mã nguồn bài tập nhập tên/tuổi; thực hành ẩn danh dữ liệu cá nhân khi dùng AI.

	16
	Bài 19. Câu lệnh rẽ nhánh if
	1LT + 1TH
	Tuần 16
	Máy tính
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng dẫn (câu lệnh if) để máy tính giải quyết một vấn
đề có điều kiện.
	10.C2.MR2 Sử dụng AI để kiểm tra, giải thích kết quả tính toán của các biểu thức logic phức tạp (kết hợp and, or, not).
10.A1.1Dùng AI như trợ lí gỡ lỗi (debug) đặc trưng của Python: lỗi thụt lề (IndentationError).
10.C2.MR2. Phản biện mã nguồn AI sinh ra. AI thường dùng lệnh elif (chưa học), HS phải phân tích và đổi về if...else lồng nhau.

	17
	Bài 20. Câu lệnh lặp For
	1LT +1TH
	Tuần 17
	Máy tính
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng dẫn (câu lệnh for) để máy tính thực hiện các nhiệm vụ lặp lại.
	10.C2.MR2. Sử dụng AI tạo sinh để mô phỏng (trace) quá trình chạy từng bước của vòng lặp for giúp trực quan hóa sự thay đổi của biến đếm và biến tích lũy.
10.C2.1 Phản biện mã nguồn tối ưu thuật toán tìm ước số do AI đề xuất (chạy vòng lặp đến n//2 hoặc math.isqrt(n)) so với cách vét cạn trong SGK.
10.B2.1 Sử dụng AI hỗ trợ viết thuật toán xử lý dữ liệu kiểu số thực (float) cho bài toán tổng phân số; thực hành ẩn danh dữ liệu cá nhân khi tạo tài khoản và tra cứu.

	18
	Ôn tập 
	1
	Tuần 18
	
	
	
	

	
	Kiểm tra cuối kì I
	1
	Tuần 18
	
	
	
	

	HỌC KÌ 2
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	Bài 21. Câu lệnh lặp While
	1LT
+ 1TH
	Tuần 19
	
Máy tính
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng dẫn (câu lệnh while) để máy tính giải quyết vấn
đề có vòng lặp với điều kiện.
	10.A1.1 Dùng AI để chẩn đoán và giải thích hiện tượng "lặp vô hạn" (infinite loop) khi thiếu câu lệnh tăng/giảm biến đếm.
10.C2.1 Tra cứu nguyên nhân lỗi cú pháp (SyntaxError do sai dấu nháy kép) và tìm hiểu bảng mã ASCII bằng công cụ AI.
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	Bài 22. Kiểu dữ liệu danh sách
	1LT
+ 1TH
	Tuần 20
	
Máy tính
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng dẫn (sử dụng kiểu dữ liệu danh sách) để máy
tính xử lí một tập hợp dữ liệu.
	10.A1.2 Sử dụng AI để dịch và phân tích lỗi vượt quá phạm vi danh sách (IndexError: list index out of range).
10.B2.1 Dùng AI để tạo lập bộ dữ liệu giả định (mock data) phục vụ kiểm thử chương trình; thực hành bảo vệ dữ liệu cá nhân.
10.C2.3 Phản biện giải pháp tìm phần tử lớn nhất do AI sinh ra (AI thường dùng hàm max() thay vì thuật toán lặp duyệt tuần tự)

	
21
	Bài 23. Một số lệnh làm việc với
dữ liệu danh sách
	1LT
+ 2TH
	Tuần 21, 22
	
Máy tính
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng dẫn (các lệnh với danh sách) để máy tính thực
hiện các nhiệm vụ trên tập dữ liệu.
	10.A1.2  Dùng AI để chẩn đoán và xử lý lỗi ValueError khi dùng lệnh remove() để xóa một phần tử không tồn tại trong danh sách. Kết hợp toán tử in để phòng tránh lỗi
10.C2.MR1 Đánh giá, phản biện mã nguồn do AI tối ưu cho bài toán "Xóa phần tử khi đang duyệt danh sách". Phát hiện điểm hạn chế của thuật toán.
10.B2.1 Sử dụng AI để gợi ý logic lập trình dãy Fibonacci; thực hành ẩn danh khi đưa yêu cầu bài tập cho AI.
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Bài 24. Xâu kí tự
	1LT
+ 1TH
	Tuần 22, 23
	
Máy tính
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng dẫn (sử dụng kiểu dữ liệu xâu) để máy tính xử
lí dữ liệu văn bản.
	10.A1.1 Dùng AI để dịch và phân tích thông báo lỗi TypeError khi cố tình thay đổi kí tự của xâu, qua đó hiểu tính "bất biến" (immutable) của xâu.
10.C2.MR1 Phản biện giải pháp của AI. AI thường đề xuất dùng phương thức S.find("10") hoặc S.count("10"). HS yêu cầu AI viết lại bằng thuật toán lặp thủ công theo SGK.
10.B2.1 Sử dụng AI để sinh dữ liệu giả định (mock data) kiểm thử bài toán đếm tên "Hương"; thực hành ẩn danh thông tin cá nhân.
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	Bài 25. Một số lệnh làm việc với
xâu kí tự
	1LT
+ 2TH
	Tuần 23, 24
	
Máy tính
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng dẫn (các lệnh với xâu) để máy tính thực hiện
các nhiệm vụ trên dữ liệu văn bản.
	10.C3.1.Dùng AI để so sánh lệnh find() và index() khi không tìm thấy xâu con, qua đó hiểu sâu hơn về cơ chế trả về -1 của find().
10.C3.2 Đánh giá, phản biện mã nguồn xử lý dấu cách thừa do AI sinh ra (AI thường dùng thư viện re). Yêu cầu AI viết lại bằng đúng trọng tâm split() và join()
10.B2.1 Sử dụng AI để sinh dữ liệu giả định (mock data) kiểm thử bài toán tìm bạn cùng tên; thực hành ẩn danh thông tin cá nhân.
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	Bài	26.	Hàm trong Python
	1LT
+ 1TH
	Tuần 25
	
Máy tính
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng
dẫn (viết và sử dụng hàm) để máy tính giải quyết vấn đề một cách có cấu trúc.
	10.A1.1 Sử dụng AI như một trợ lí để tra cứu nhanh chức năng, cú pháp và ví dụ của các hàm có sẵn ít dùng (như divmod, ord, chr).
10.C2.MR1. Đánh giá, phản biện thuật toán kiểm tra số nguyên tố do AI sinh ra (AI thường tối ưu bằng cách chạy vòng lặp đến căn bậc hai của n) so với cách đếm ước số của SGK.
10.B2.1 Dùng AI để gợi ý các phương thức xử lý xâu kí tự (.isdigit(), .isalpha()); thực hành nguyên tắc ẩn danh dữ liệu cá nhân khi đặt câu hỏi.
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Bài 27. Tham số của hàm
	1LT
+ 2TH
	
Tuần 26, 27
	
Máy tính
	
Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng dẫn (sử dụng tham số của hàm) để tạo ra các chương trình con linh hoạt, giải quyết các
nhiệm vụ khác nhau.
	10.A1.1  Dùng AI để chẩn đoán và phân biệt khái niệm qua lỗi NameError khi truyền đối số chưa được định nghĩa vào hàm.
10.C2.MR1 Đánh giá, phản biện mã nguồn hàm gộp xâu (merge_str) do AI sinh ra. AI thường dùng hàm zip() nâng cao, HS yêu cầu viết lại bằng vòng lặp cơ bản.
10.B2.1 Sử dụng AI để tìm hiểu thuật toán Euclid tính UCLN (Ước chung lớn nhất); thực hành nguyên tắc ẩn danh thông tin cá nhân.

	26
	Ôn tập
	1
	Tuần
27
	
	Lớp học
	

	27
	Kiểm tra giữa kì
II
	1
	Tuần
28
	
	Lớp học
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	Bài 28. Phạm vi của biến
	1LT
+ 2TH
	Tuần 28, 29
	
Máy tính
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng
dẫn (quản lý phạm vi của biến) để máy tính thực hiện chương trình một cách chính xác.
	10.A1.1  Dùng AI để chẩn đoán, giải thích nguyên nhân lỗi NameError khi cố gọi một biến cục bộ bên ngoài hàm, qua đó hiểu khái niệm "phạm vi hoạt động" (scope).
10.C2.MR1 Đánh giá, phản biện mã nguồn thao tác với chuỗi do AI sinh ra. AI thường dùng kĩ thuật viết gọn (List Comprehension), HS phải yêu cầu viết lại bằng thuật toán duyệt vòng lặp chuẩn.
10.B2.1 Sử dụng AI để tìm hiểu cách viết hàm trả về nhiều giá trị (return tuple cho ƯCLN và BCNN); thực hành nguyên tắc ẩn danh thông tin khi giao tiếp với chatbot.
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Bài 29. Nhận biết lỗi chương trình
	
1LT
	
Tuần 30
	
Máy tính
	
Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được với các chỉ dẫn của hệ thống máy tính qua việc biết và phân loại được một số loại lỗi chương trình để giải
quyết vấn đề khi lập trình.
	10.A1.2 Dùng AI phân tích, giải thích nguyên nhân gây ra lỗi logic trong đoạn mã tính tổng 3 số nguyên dương.
10.C4.1 Nhờ AI đóng vai người dùng sinh bộ dữ liệu thử nghiệm (test cases) cố tình gây ra lỗi ngoại lệ (ValueError, ZeroDivisionError).
10.B2.1 Sử dụng AI hỗ trợ viết cấu trúc bẫy lỗi (try-except) cho bài toán tìm ước số thực sự; thực hành nguyên tắc ẩn danh thông tin.

	
30
	Bài 30. Kiểm thử và gỡ lỗi chương
trình
	
1LT
	Tuần 30
	Máy tính,
	Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được với các chỉ dẫn của hệ thống máy tính để giải quyết vấn đề
thông qua việc kiểm thử và gỡ lỗi chương trình.
	10.C4.1 Sử dụng AI để tự động sinh các bộ dữ liệu kiểm thử (test cases) đa dạng, đặc biệt là dữ liệu vùng biên và dữ liệu ngẫu nhiên
10.A1.2 Dùng AI để chẩn đoán lỗi NameError và so sánh lời giải thích của AI với phương pháp debug thủ Đánh giá thuật toán đếm năm nhuận do AI đề xuất; thực hành ẩn danh thông tin cá nhân và lồng ghép bối cảnh địa phương giả định vào câu hỏi.công (in biến trung gian).
10.B2.2 Đánh giá, phản biện khả năng phát hiện lỗi logic của AI. Đưa đoạn code sắp xếp bị lỗi cho AI và phân tích cách AI đề xuất sửa lỗi.

	
31
	Bài 31. Thực hành viết chương trình đơn giản
	
2TH
	
Tuần 31
	
Máy tính
	
Phòng Tin học
	3.4.NC1a: HS tự thao tác được bằng các hướng dẫn dành cho hệ thống máy tính để giải quyết một vấn đề qua việc đọc hiểu và viết chương
trình đơn giản.
	10.C4.1 Sử dụng AI để sinh các bộ dữ liệu kiểm thử (test cases) vùng biên để phát hiện lỗi logic nhập ngày tháng (ví dụ: ngày 31/4, 29/2 năm không nhuận).
10.A1.2 Dùng AI phân tích nguyên nhân lỗi dựa trên thông báo lỗi hoặc giá trị biến tại điểm dừng (breakpoint), thay vì chỉ phụ thuộc công cụ debug.
10.B2.2 

	32
	Bài 32. Ôn tập
lập trình Python
	2TH
	Tuần
32
	Máy tính
	Phòng Tin
học
	3.4.NC1a
	10.C1.1 Sử dụng AI để tra cứu hằng số vật lý (gia tốc trọng trường $g$) của các hành tinh và yêu cầu xuất dưới định dạng mảng (list) Python, sau đó kiểm chứng thông tin.
[bookmark: _GoBack]10.B1.1/10.C1.2 Phản biện giải pháp thuật toán do AI đề xuất để giải quyết nhược điểm của hàm .sort() mặc định khi gặp tiếng Việt có dấu. Thực hành tạo dữ liệu giả định ẩn danh để kiểm thử.

	CHỦ ĐỀ 6. HƯỚNG NGHIỆP VỚI TIN HỌC
4 tiết LT
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Bài 33. Nghề thiết kế đồ họa máy tính
	


2LT
	Tuần 33
	

Máy	
tính,
máy 
chiếu
	

Phòng Tin học
	1.1.NC1a: HS đáp ứng được nhu cầu thông tin về hướng nghiệp.
1.1.NC1b: HS áp dụng được kỹ thuật tìm kiếm để tự tìm kiếm và khai thác được thông tin hướng nghiệp.
	10.A1.1 Dùng AI để thảo luận và phản biện về sự xuất hiện của Generative AI (AI tạo sinh ảnh) trong ngành đồ họa, qua đó khẳng định tư duy thẩm mĩ của con người là cốt lõi.
10.C2.1 Sử dụng AI như một chuyên gia tư vấn hướng nghiệp để tra cứu chức năng phần mềm (Photoshop, Illustrator) và cơ hội việc làm thiết kế đồ họa tại địa phương; thực hành nguyên tắc ẩn danh.
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Bài 34. Nghề phát triển phần mềm
	




2LT
	Tuần 34
	



Máy	tính,	máy chiếu
	



Phòng Tin học
	2.2.NC1a: HS chia sẻ thông tin về hướng nghiệp thông qua nhiều công cụ số phù hợp.
2.2.NC1c: HS áp dụng được nhiều phương pháp tham chiếu và ghi nguồn khác nhau đối với thông tin về hướng nghiệp tìm kiếm được.
5.2.NC1a: HS đánh giá được nhu cầu cá nhân về định hướng nghề nghiệp qua việc trình bày và phân tích thông tin về nhóm nghề Thiết kế
và Lập trình.
	
10.C2.1 Sử dụng AI tạo sinh để mô phỏng và tóm tắt quy trình 7 bước phát triển một phần mềm cụ thể (ví dụ: phần mềm quản lý học sinh), qua đó đối chiếu với lí thuyết
10.A1.1 Khai thác AI như một chuyên gia tư vấn hướng nghiệp để tìm hiểu kĩ năng cụ thể cho một vị trí (VD: Lập trình viên Web) và mức lương tham khảo.
10.C2.2 Đặt câu lệnh (prompt) có yếu tố địa phương để AI tìm kiếm các trường Đại học/Cao đẳng tại khu vực Tây Nguyên hoặc Đắk Lắk có đào tạo CNTT. Đánh giá tính chính xác của AI.
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	1
	Tuần 35
	
	Lớp học
	
	
	

	
	1
	Tuần
35
	
	Lớp học
	
	
	



2. Chuyên đề lựa chọn (đối với cấp trung học phổ thông): Không
(1) Tên bài học/chuyên đề được xây dựng từ nội dung/chủ đề (được lấy nguyên hoặc thiết kế lại phù hợp với điều kiện thực tế của nhà trường) theo chương trình, sách giáo khoa môn học/hoạt động giáo dục.
(2) Số tiết được sử dụng để thực hiện bài dạy/chuyên đề.
(3) Tuần thực hiện bài học/chuyên đề.
(4) Thiết bị dạy học được sử dụng để tổ chức dạy học.
(5) Địa điểm tổ chức hoạt động dạy học (lớp học, phòng học bộ môn, phòng đa năng, bãi tập, tại di sản, thực địa...).
II. Nhiệm vụ khác (nếu có): (Bồi dưỡng học sinh giỏi; Tổ chức hoạt động giáo dục...)
.......................................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................................
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